
 « LE VOYAGE PARALLELE »
FICHE DE VOEUX ELEVES 6e 

ATELIERS

NOM :……………………………………………………………..
PRENOM :………………………………………………………..
Classe : 6e…………………………………………………………..

CONSIGNES :
  sélectionner  une  seule  fois  un  même  atelier  pour  toute  la  durée  du  « voyage

parallèle »
 Un atelier obligatoire à cocher une fois « Gestes qui sauvent »

JEUDI 16 MARS MATIN 9h-12h00 Numérote de 1 à 6
  20-21 La fresque du climat

  7.Rallye photo mathématique

 
24. Carnet de voyage

  15. Un studio radio à JCC

 
13. Problem’Art !

  32. JO antiques, modernes et imaginaires

JEUDI 16 MARS APRES MIDI 14h- 17h00 Numérote de 1 à 7
  20-21 La fresque du climat

  3. Les spécialistes du hasard

  15. Ecrire, illustrer

  12. Raconte-moi

  1. Loeizig Ar Rawalleg

  32. JO antiques, modernes et imaginaires

  9. Gestes qui sauvent

VENDREDI 17 MARS MATIN 9h-12h00 Numérote de 1 à 7
  12.  Raconte-moi

  7. Rallye photo mathématique

  18. La grammaire en baskets

  20-21. La fresque du climat

  30. Yoga in English

  2. Percussions brésiliennes

  9. Gestes qui sauvent

VENDREDI 17 MARS APRES MIDI 14h-17h00 Numérote de 1 à 5
  20-21La fresque du climat

  2. Percussions brésiliennes
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  5. Frises chronologiques géantes

  13. Problem’Art !

  18. La grammaire en baskets

LUNDI 20 MARS MATIN 9h-12h00
1 ATELIER  DE 3h Numérote de 1 à 5

  9. Gestes qui sauvent

  12. Raconte-moi

  27. Lire dedans, dehors, en musique

  30. Yoga in English

  20-21. La fresque du climat

OU

LUNDI 20 MARS MATIN 9h-10h30/10h30-12h00
2 ATELIERS DE 1h30 Numérote de 1 à 5

  23A. Saynètes espagnol et allemand

  19. Escape game

  4. Tous des idio...matiques !

  6. Danses bretonnes

  14. Atelier slam

LUNDI 20 APRES MIDI 14h-17h00
1 ATELIER DE 3h Numérote de 1 à 4

  9. Gestes qui sauvent

  12. Raconte-moi

  27. Lire dedans, dehors, en musique

  33. Parkour gym

OU

LUNDI 20 APRES MIDI 14h-15h30/15h30-17h00
2 ATELIERS DE 1h30 Numérote de 1 à 5

  25. Improvisation théâtrale

  19. Escape game

  4. Tous des idio...matiques !

  6. Danses bretonnes

  14. Atelier slam

MARDI 21 MARS MATIN 9h-12h00 Numérote de 1 à 5
  9. Gestes qui sauvent

  20-21. La fresque du climat

  13. Problem’Art !

  22. Raid sensations

  26. Playmobil et Antiquité

MARDI 21 MARS APRES MIDI 14H-17h00 Numérote de 1 à 5

  1. Loeizig Ar Rawalleg

  22. Raid sensations
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  13. Problem’Art !

  26. Playmobil et Antiquité

  28. Un studio radio à JCC
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